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REGULAMIN
Il edycji GRY TERENOWEJ DLA DZIECI | MLODZIEZY
GMINY ZUKOWO ,,My sprzatamy i ruszamy $wiat”

I.PRZEPISY OGOLNE

1. 1l edycja Gry Terenowej pt. ,,My sprzatamy i ruszamy Swiat” przeznaczona jest Szkot
Podstawowych z terenu Gminy Zukowo.

2. Udziatl w grze bierze reprezentacja uczniow szkoty z klas 4-8 liczaca maksymalnie 10
uczestnikow za pisemng zgoda rodzicoéw/opiekundéw prawnych.

3. Gra odbedzie si¢ w okresie 12-25 PAZDZIERNIKA 2020r. bez wzgledu na warunki
pogodowe.

4. Gra Terenowa organizowana jest przez Mtodziezowa Rade Gminy w Zukowie we
wspdtpracy z Fundacja Fantom oraz Gming Zukowo w ramach zadania wspétinansowanego
z budzetu Gminy Zukowo w ramach Programu: ,,Lokalne partnerstwo”.

5. Gra odbedzie si¢ na terenie Gminy Zukowo.

6. Udziat w grze jest bezptatny.

7. Uczestnicy Gry terenowej zdobywajg punkty w kategorii indywidualnej i mi¢dzyszkolnej.

W kategorii indywidualnej wygrywa uczestnik, ktory wykona wszystkie zadania KARTY

TRASY GRY TERENOWE]J, prawidtowo rozwiaze hasto 1 uzyska najwieksza ilo$¢ punktow.

W kategorii miedzyszkolnej organizator sumuje punkty zdobyte przez wszystkich 10

uczestnikoéw druzyny z danej szkoty.

8. Organizatorzy zapewniajg nagrody dla zwycigzcow.

II.PRZEPISY SZCZEGOLOWE
1. Celem Gry jest:
a) rozwoj kompetencji kulturowych, ekologicznych, spotecznych, obywatelskich
b) rozwijanie wiadomosci z zakresu ochrony dobr kultury i ochrony srodowiska,
C) zapoznanie z szeregiem zabytkow, miejsc kultury i historig wlasnego regionu
zamieszkania,
d) ksztaltowanie nawykow aktywnosci ruchowej na §wiezym powietrzu,
e) doskonalenie postawy o szerokim spektrum oddziatywania kulturowego.
f) integracja zespotowa, aktywno$¢ spoteczna i wspotrywalizacja.

2. Warunki udziatu w Grze:

a) Szkota biorgca udziat w Grze terenowej wypetlnia Formularz zgloszeniowy Szkoty
oraz wyznacza nauczyciela - szkolnego opiekuna Gry terenowe;j.

b) Do _dnia 30 wrzesnia 2020r. Szkolny opieckun Gry terenowej wysyla na adres:
m.dunajska@zukowo.pl Formularz zgloszeniowy Szkoly i Uczniow, w ktorym
zglasza maksymalnie 10 uczestnikow. Formularz zgtoszeniowy Szkoly i Uczniow
zawiera: dane identyfikacyjne szkoly, imiona i nazwiska uczestnikow, rok urodzenia
uczestnikow, dane kontaktowe uczestnikdw, imi¢ 1 nazwisko opiekuna zespotu
uczniow, dane kontaktowe opiekuna, potwierdzenie opiekuna o zebraniu pisemnych
zgdd od rodzicdw).
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c) O udziale w Grze terenowej decyduje kolejnos¢ zgloszen zespotu potwierdzonych
zgoda rodzica/opiekuna prawnego dostarczong do szkolnego opiekuna zespotu.

d) Uczestnikow obowigzuje pisemna ZGODA RODZICA dostarczona do szkolnego
opiekuna zespotu.

e) Uczestnika obowigzuje takze wypetniona przez rodzica/opiekuna prawnego KARTA
ZGLOSZENIA DZIECKA DO GRY TERENOWEJ poprzez Facebooka na stronie
Mtodziezowej Rady Gminy — Zukowo.

f) Kazdy uczestnik po dokonaniu zgloszenia przez rodzica otrzyma drogg mailowg
KARTE TRASY GRY TERENOWEJ.

g) Zakwalifikowanie Uczestnikow do Gry terenowej zostanie potwierdzone Szkolnemu
Opiekunowi oraz Rodzicowi.

3. Zasady Gry:

1. Graterenowa polega na zaliczeniu przez uczestnika wszystkich zadan opisanych w
KARCIE TRASY GRY TERENOWEJ w regulaminowym czasie.

2. Od momentu otrzymania KARTY TRASY GRY TERENOWEJ uczestnik ma 7 dni na
wykonanie zadan i odestanie karty trasy drogg elektroniczng do Mtodziezowej Rady Gminy
Zukowo na adres mailowy: mrg_w_zukowie@wp.pl

3. Karty trasy odestane po uptywie 7 dni nie beda uwzglednione, karta otrzymuje zero
punktow a uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

4. KARTA TRASY GRY TERENOWEJ zawiera zadania: teoretyczne, techniczne, terenowe i
sprawnosciowe, za ktore przydzielana jest punktacja od 0 do 3.

5. Zadania teoretyczne dotycza zdobywania i utrwalania wiedzy. Uczestnik odpowiada na
pytania zamknigte, w ktorych mozliwe jest udzielenie kilku prawidlowych odpowiedzi.
Zadania techniczne dotycza rozwijania kreatywnosci, pomystowosci i tworczego myslenia.
Uczestnik wykonuje praktyczne zadanie z wykorzystaniem surowcoéw wtornych.

Efekt pracy rejestruje na zdjeciu lub krotkim filmiku, ktory odsyta na karcie trasy gry
terenowej.

Zadania terenowe i sprawno$ciowe oparte sg na poznawaniu najblizszej okolicy, jej
zabytkow, miejsc pamigci, kultury czy instytucji.

Zadania sprawnosciowe dotyczg rekreacyjnej aktywnosci ruchowej, dbatosci o zdrowie |
poznawaniu terenéw rekreacyjno — sportowych.

Powyzsze zadania Wymagaja poruszania sie po terenie gminy Zukowo, dotarcia do miejsc
kultury, zabytkow, parkow, czy terendw rekreacyjnych, w zwiazku z czym wskazana jest
pomoc lub obecnos¢ rodzica/opiekuna prawnego, odpowiedzialnego za przemieszczanie
dziecka w terenie.

6. Podczas wykonania zadan Karty trasy, uczestnik przestrzega zasady samodzielnos$ci i
poufnosci. Nie wolno rozpowszechnia¢ zadan i kontaktowac si¢ z innymi uczestnikami gry.

7. Uczestnik zobowigzany jest rozwigzywac wszystkie zadania samodzielnie, bez udzialu
innych osob.

I11.PRZEBIEG GRY.

1. Uczestnik startuje w Grze zgodnie z wytycznymi przekazanymi w KARCIE TRASY GRY
TERENOWEJ.

2. START w grze nastepuje w momencie wystania na adres mailowy uczestnika KARTY
TRASY GRY TERENOWE]J z zawartg trescig zadan i hastem do rozwigzania.
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Uczestnik rozwigzuje zadania indywidualnie - w dowolny sposob, w czasie 7 dni.

W zadaniach zwigzanych z przemieszczaniem si¢ w terenie, uczestnikowi moze pomagac
rodzic/prawny opiekun, ktory dba o bezpieczenstwo dziecka.

KONIEC CZASU GRY organizator okresla liczac 7 dni od nastepnego dnia po dniu
wystania KARTY TRASY GRY TERENOWE].

Niedopuszczalne jest pokonywanie trasy z innymi uczestnikami gry terenowey.
Uczestnik zobowigzany jest do biezacej obserwacji funpage na Facebooku
MLODZIEZOWEJ RADY GMINY — ZUKOWO.

Po weryfikacji kart trasy i zliczeniu punktéw oglaszane sa wyniki.

O klasyfikacji koncowej decyduje ilo$¢ zdobytych punktow przez uczestnika.

W razie zdobycia jednakowe;j ilo$ci punktéw przez dwodch lub wiecej uczestnikow gry
terenowej o kolejnosci miejsc decyduje dogrywka - dodatkowe zadanie.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w Regulaminie do czasu startu
gry terenowej.

Uczestnicy Gry terenowej biorg w niej udziat na wtasna odpowiedzialnos¢.
Gra moze zosta¢ odwolana przez Organizatora bez podania przyczyny.

Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.
Szkolny opiekun zespotu nie bierze bezposredniego udziatu w grze.
Szkolny opiekun odpowiada za:

A. dokumentacje¢ zgloszenia szkoty i1 uczestnikow do Gry terenowej,

ok wd

B. omoéwienie Regulaminu Gry terenowej z uczestnikami,

C. poinformowanie rodzicow o0 Regulaminie Gry terenowej

D. pozyskanie pisemnych Zgod Rodzicow (zatacznik),

E. monitoruje realizacje gry przez uczestnikow Swojego zespotu

7. Uczestnikom nie wolno ujawnia¢ tresci zadan zawartych w kartach trasy gry terenowej.

8. Uczestnik wyraza zgodg¢ na opublikowanie swojego wizerunku, imienia i nazwiska na
stronach internetowych, publikacjach, informacjach medialnych i spoteczno$ciowych na
potrzeby realizacji i promocji Gry terenowe;j.

9. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgloszone organizatorowi — MRGZ lub Fundacji
Fantom w czasie 2 dni od ogloszenia wynikow.

10. Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016r. w sprawie ochrony oséb fizycznych uczestnik i rodzic/prawny opiekun
wyraza zgode na gromadzenie i przetwarzanie danych osobowych podanych w
zgloszeniu i formularzu w celu realizacji Projektu Gry terenowej ,,My sprzatamy i
ruszamy $wiat”. Odbywa si¢ on w zakresie 1 zgodnie z zasadami okreslonymi w opisie
obowigzkowej klauzuli informacyjne;.

11. Uczestnik wyraza zgodg¢ na opublikowanie przez Organizatora na ramach stron
internetowych i w informacjach medialnych wizerunku, imienia i nazwiska uczestnika.
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12. Potwierdzenie zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem uczestnik i Rodzic potwierdza
pisemnie na Zgodzie Rodzica oraz poprzez wypetnienie formularza Karty zgtoszenia
dziecka do Gry terenowej.

13. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry terenowej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu gltos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
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